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PARTEA INTAI
CE ESTE TAROTUL?

(S"emniﬁcatia Tarotului apare clar in pa-
chetul de lamele. Desi existd exceptii, majorita-
tea pachetelor de tarot constau din gaptezeci i
opt de lamele sau carti. Dintre acestea, doudzeci
si doud sunt numite “arcane” (majore), iar restul
sunt membre a patru suite, fiecare suitd conti-
nand paisprezece cirti. Aceste suite sunt numite
de obicei bastoane, sibii, cupe si monede, in loc
de trefld, picd, inimi si carouri, care sunt comu-
ne pachetelor de cdrti de joc din zilele noastre. O
alt3 diferenta intre suitele de carti de joc si cele
de tarot se afld in numarul de membri. Ambele
au zece cirti simple, dar suita din tarot are patru
carti “de curte’, in loc de cele trei obignuite, cea
suplimentard fiind numita “cavalerul”.

Cu toate acestea, aceastd diferentd intre su-
ita de la cartile de joc obisnuite si cea de la cdr-
tile de tarot este relativ neimportantd. Ce este
cel mai interesant la tarot sunt misterioasele,
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si desigur, foarte enigmaticele cele doudzeci si
doud de “arcane”. Aceste. doudzeci sidoua dela-
mele'suntsubiectul prineipal|al tuttiror cirtilor
despre tarot, iar aceastd carte nu va face, nu mai
e nevoie sd spunem, nici o exceptie.

- Arcanele au primit nume si numere. lati-le
in continuare:

0. Nebunul 1. Puterea

1. Magicianul 12. Spanzuratul
2. Papesa sau Marea 13. Moartea
Preoteasd 14. Cumpatarea
3. Impériteasa 15. Diavolul

4. Imparatul 16. Turnul sau Casa
5. Papa, Marele Preot sau lui Dumnezeu
Hierofantul 17. Steaua

6. Indrigostitii 18. Luna

7. Carul 19. Soarele

8. Justitia sau Dreptatea 20. Judecata

9. Pustnicul sau Ermitul 21. Lumea

10. Roata Nororcului

In epoca moderna arcanele din tarot au pri-
mit si alte nume si numere, diferite, desi ase-
madndtoare, fatd de cele pe care le-am enumerat
mai sus. Cu toate acestea, acest lucru nu este de
mare importantd, din moment ce suntem inte-
resati mai mult de sensul imaginii de pe lamele,
decat de numele lor. Nu poti afla sau invita des-
pre arta lui Picasso prin studierea numarului si
anumelui picturii intr-un catalog al unei galerii
de arta - te duci si te uiti la pictura!

Si aceasta este exact ceea ce vom face cu la-
melele arcanelor, mai ales ¢3 numele acestora
pot fi inseldtoare.
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Existd multe teorii cu privire la originea si
semnificatia arcanelor.majore din“tarot; Unele
sunt’ suficient de veresimile, in’timp ce altele
sunt mai mult sau mai putin evident absurde.

In literatura de specialitate disponibils
despre tarot existd unii autori care insisti cd
arcanele majore isi au originea in gcolile magi-
ce din Egipt sau Babilon. Altii, vor atribui ar-
canelor o origine evreiascd, sustintand cd sunt
povestiri-imagini a cdror semnificatie, poate fi
descoperita prin studierea cdrtilor de magie* si
misticism* evreiesc numite Cabala. Aceste teo-
rii, totusi, sunt toate presupuneri, corecte sau
nu. Nimeni nu stie cu adevdrat data exactd a
aparitiei lamelelor. Cea mai veche referire clari
care este cunoscutd despre ele apare la sfarsitul
secolului al XIV-lea.

Teoria cea mai de bun-simt (si desigur, cea
care va fi folositd in aceastd carte!) este precum
urmeazad: cele doudzeci si doud de arcane
sunt un fel de sistem de memorare, pentru
folosul celor ce urmeaza sd fie initiati in
mistere. Fiecare arcand descrie, in acest caz,
o etapd diferitd a initierii, cele mai impor-
tante evenimente ale acelei etape particula-
re fiind reprezentate prin simboluri-.

Asadar, geniul necunoscut care a inventat
tarotul a aplicat dictonul de bun-simt: "O ima-
gine valoreaza cdt o mie de cuvinte". Cele dous-
zeci si doud de imagini spun povestea transfor-
mdrii* spirituale prin care va trece initiatul.

De altfel, unul dintre motivele pentru care
majoritatea cdrtilor despre arcanele majore din
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tarot sunt atat de pline de fantezie, mai degraba
decat de adevar, se datoreazd ignordrii complete
de catre autori a stiintei antropologice — cea care
studiaza culturile traditionale si religiile lor.

Munca depusd de antropologi pare sd suge-
reze, cd toate religiile au o tema comuna - naste-
rea, moartea si invierea; si tocmai aceastd temad
este expusd in detaliu in imaginile arcanelor
din tarot. Deci, lamelele nu trebuie interpretate
din perspectiva unei singure doctrine religioa-
se, ci mai degraba sunt un “tipar”, un model al
tuturor sistemelor de gandire religioasa. "Eroul”
povestii atinge scopul ilumindrii spirituale*, iar
initiatul, sd sperdm, ii va urma exemplul. Acest
"erou” din povestea arcanelor de tarot poate fi
considerat cel mai bine ca un erou arhetipal®,
o combinatie a tuturor eroilor mitologici, cum
ar fi Lancelot, Arthur, Galahad, Gawain, Hercu-
les, marele zeu Krishna, Mithras, pentru a numi
doar cativa.

Pentru a recapitula:

1. Cele doudzeci si doud de arcane majore
sunt o "poveste in imagini”.

2. Au fost create probabil pentru instruirea
initiatilor intr-o scoald a misterelor.

3. Povestea spusa de tarot este tema princi-
pald a tuturor religiilor si mitologiilor* re-
ligioase, adicd nasterea, suferinta, moar-
tea si reinvierea.

4. "Eroul” acestei povesti este eroul tuturor
miturilor religioase - cel care a trecut prin
toate probele, devenind in cele din urmd
iluminat spiritual.
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Initiere din secolul 17 "Magarul de Aur”
— editia francezd
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PARTEA A DOUA
- POVESTEA

0. NEBUNUL
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Nebunul

Povestea arcanelor incepe cu prezenta-
rea eroului, un flicdu numit, destul de ciudat,
Nebunul sau Prostul. De ce l-au numit asa? Ei
bine, in principal pentru ca el nu stie nimic
incd, si de obicei, ddim numele de prost, cuiva
care nu stie nimic. Cu alte cuvinte, nu a realizat
deocamdata nimic din initierea sau educatia sa,
astfel incat, el este complet ignorant in ceea ce
priveste misterele — cele care 1i sunt rezervate
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pentru viitor. Prin urmare, lamela este nume-
rotatd cu zero, “nimicul”, simbolizand'de/fapt,
goliciunea satrvidul.

Acest mit* al Nebunului apare si in Grecia
ca Dionisos, (Bahus, in mitul* roman). El este
barbatul care aleargd ca nebunul cu menadele
lui, femeile salbatice, imbatandu-se tot timpul,
si tindnd-o tot asa, cu un comportament simi-
lar, pand cdnd mama lui, Demetra pune piciorul
in prag spunand "Ascultd aici, Dionisos, ce faci
tu nu este indeajuns de bine. A venit timpul si
inveti ceva”. Asa cd este initiat in misterele gre-
cesti ale lui Demetra, Mama Pimantului; cea
care este reprezentatd in urmadtoarea arcana.

Bahus. Galeria Nationald.
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1. MAGICIANUL

Magicianul

Acum nebunul incepe sd invete “trucurile
meseriei”, asa cum este sugerat de desenul ar-
canei cu numdrul unu. Astfel, aceasta lamels,
in general, simbolizeazd indemanarea (spre de-
osebire de ignoranta, din arcana zero). Din nou,
povestea spusd de aceastd lameld apare de ase-
menea si in mitologie®. De exemplu, va puteti
pandi la tanarul Arthur ce era educat de inte-
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